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e 1/ communes
e 202 km?
e 250.000 habitants

e un grand complexe
industriel

e des espaces ruraux
agricoles
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avre
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56,2 km?
193.000 habitants

une ville « recente »
(fondée en 1517)

un centre reconstruit
apres la guerre

une interface Ville - Port
en plein renouveau



O-LE SIG DE LA VILLE DU

Le SIG de la,.Vile du Havre

o Gére par le service SIGU (Systeme d’Information
Geographique Urbain) qui a éte cree en 1991
« Un outil d’aide a la décision mais aussi d’aide a la gestion

e Un outil transversal promouvant la collaboration au travers du

partage de ’information geographique
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HAVRE - INTERET

Enjeu : la donnée géographique en 3D constitue [’avenir de la
donnée SIG

L’intérét de la Ville est vite confirmé par les résultats obtenus

Depuis une maquette complete a pu étre constituée

- Pourrait s’étendre a la communauté de [’agglomération havraise
(CODAH) dans les années a venir

Le jeu de données 3D est constitué de :
- le Modele Numeérique de Terrain (MNT) ;
- le Modele Numeérique d’Elévations (MNE) ;
- la volumétrie du bati ;
- des facades des batiments ;
- la forme des toitures ;
- la hauteur des édifices.
- les arbres
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Le Havre en 3D, c’est:

-60,3 km? de restitué

-100 % des batiments de la ville restitués

-65 661 batiments restitués sur le territoire de la ville
-40 000 batiments sur [’agglomération

-359 896 facettes de toit

-23 646 arbres restitués

-6602 prises de vue réalisées sur le terrain
-6110 images redressées
-100 % des batiments de la ville photographiés

-120 projets en 3D réalisés depuis 2001



SIG et 3D

1 - MISE A JOUR DE LA MAQUETTE 3D
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ET 3D

Complémentarite entre 2D et 3D
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(SCHE

Bureaux d’études

Service Voirie

Service Aménagement

RHSR

Service Permis
de Construire
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Mise a jour
de la maquette

Architectes
(Partenariat)



2 - Utllisations de la maquette

Utilisations de la maquette
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La maquette 3D de
la Ville permet de
visualiser un projet
dans l’espace et de
l’insérer dans son
environnement
immeédiat

Ceci constitue un
puissant outil
d’aide a la décision
pour la gestion de
projet




2 - LA MAQUETTE 3D DE LA

La paquette 30 de:la wls .@lyﬁlarvre

« Lamaquette 3D accompagne le projet dans
toutes ses étapes, jusqu’a la réalisation :

- Conception initiale :

« Compréhension du territoire
existant

« Simulation de volumétrie
- Avant-projet
« Pertinence et cohérence du projet
e Impact sur son environnement
e Analyse spatiale tridimensionnelle
- Projet définitif
« Controle et détection d’erreurs de
conception

e Explication du projet et
communication
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- Lors d’un appel d’offre: fournir la maquette de U’existant aux candidats;

- Demander aux candidats de nous fournir la maquette de leur projet en 3D
dans un format facilement interprétable;

- Offrir aux décideurs un nouvel outil de décision indépendant pour le jugement
des offres.

Exemples:
- Implantation, orientation, échelle de la modélisation;

- Format et homenclature des fichiers remis;
- Modélisations géométriques (données vectorielles);

- Textures
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ENAGEMENT
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DROIT DES SOLS
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TERRASSES









4 - Evolutions

Evolutions
2010



4 — 4 - LandXplorer
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