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MedFire Partenaires
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MedFire Contexte Seriousgame

Thèmes variés:
Enseignement, santé, transport, emploi, 
marketing

Acteurs:

Thalès, Atos, CNRS, Renault, INRIAé

Seriousgame: Mise en situation réel à travers une interface jeu

un sujet «à la mode»

Spécificité MedFire: jeune public, divertissement plus que training
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MedFire CƛŎƘŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŞ

Objectifs:
Sensibilisationaurisqueet à la lutte incendie,
Formationauxcodesdebonneconduite,
Incitationaurespectdessoldatsdu feu.

Techniquement:
Jeuvidéo(Wii et PC)
Plateauxde jeu desterritoires réels
Scénarisation/ miseen situation

Territoire deƭΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ:
CommunautéUrbainede Marseille

Mots Clés:
SeriousGame,formation,sensibilisation,feuxde foret, pompiers
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MedFire Comment fait on un jeu vidéo ?
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MedFire De la carte au jeu
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5 plateaux de jeu répartis sur Marseille Provence Métropole



MedFire 3D 
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MedFire Image
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MedFire Textures
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Classification type utilisation du sol


